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到 人 的 ACTION GAGE 
海 乃 川 / 背 - 外 
利用 一 个 杀 的 腑 一作: 





















利用 负 款 及 角 侈 的 控 后 技巧 


1 : 当 川 背 吊 在 天 井 时 ， 可 以 将 急 丝 伸 长 令 她 的 接 动 幅度 增 大 。 









2 : 首先 钩 着 对 面 的 精 ， 当 跳 至 最 低 时 立刻 收回 急 丝 便 可 
恒 | 金 上 去 更 高 的 地 方 。 


3 : 由 崖 下 再 次 吊 回 
崖 下 时 可 以 用 此 方 
法 ， 当 川 背 摘 至 如 
图 第 二 点 时 就 收 急 
丝 便 可 飞 回 崖 冰 。 





成 特色 

如 果 各 位 有 玩 过 超 任 的 话 相 信 已 知道 这 个 入 戏 ， 一 个 名 叫 海 腹 川 背 〈 姓 海 
腹 、* 名 川 背 ) 的 女 手 ， 为 了 要 在 一 大 片 的 迹 之 版 图 中 找到 各 个 出 口 ， 而 利用 一 
-个 鱼 型 鳃 多 及 一 条 特 秽 的 伸缩 急 丝 ' 将 版 图 中 的 散人 放 进 川 背 的 四 次 元 背包 
及 钩 着 对 面 的 将 移动 阔 对 找 出 口 。 在 移动 时 经 常 利用 模 杏 效应 来 使 川 背 能 久 
去 到 一 些 平 常用 跳 去 不 到 的 地 方 ， 有 一 些 地 方 更 加 要 利用 物理 效应 来 将 川 背 
从 三 崖 下 面 将 她 吊 回 至 崖 己 。 


志 所 : 跳 
操作 方法 新 : 向 左上 45 度 角 放 出 急 多 














































































































方向 尝 ; 川 背 的 移动 方向 L2 撮 : 向 左下 45 度 角 放 出 鱼 锡 

回 秃 : 放出 鱼 丝 及 鱼 钦 R1 撮 : 向 右上 45 度 角 放 出 急 侈 
R2 气 : 向 右 下 45 度 角 放 出 鱼 锡 
当 侈 着 精 净 或 散人 时 4 : 首先 向 斜 上 方 放 出 鱼 钩 兹 抓 着 将 ， 
| 摆 : 将 鱼 丝 伸 长 之 后 在 收回 急 丝 时 芷 按 下 跳马 便 可 跳 到 


| 所 : 将 急 丝 缩短 或 将 获 人 拉 过 来 
按 死 口 乞 : 将 鱼 的 钩 在 固定 的 位 置 


囊 面 看 法 


: 现时 所 有 的 分 数 
基 : 明 版 时 限 〈 若 不 能 在 限时 之 内 过 版 的 话 便 
会 自动 失去 
中 | 3 : 过 所 用 的 

)-ROM 
FE 1BOLOCK 闪 


一 些 平 常 跳 不 到 的 方 。 





5 : 当 川 背 接 至 第 一 点 时 立刻 收 鱼 丝 ， 然 后 一 到 达 第 二 点 时 立刻 放 开 刍 钩 ， 便 
可 做 到 一 个 长 距 欢 的 大 跳 中 。 
6 : 当 川 背 因 跳 趴 失误 而 往 下 跌 的 时 候 ' 可 以 当 试 放 侈 来 抓 着 其 他 的 姜 。 ( 当 
然 不 是 离开 精 兆 太 站 的 地 方 ) 





本 人 1 “本 @ 1997 XING ENTERIAINMENT /CLARY /JACKPOT 





直 


TD ( ; 若 果 在 第 三 层 时 ， 便 可 直接 扣 在 革 面 的 将 ， 当 跳 至 对 岸 的 上 空 时 便 立 刻 
这 一 版 基本 上 是 给 玩 者 练习 的 一 版 ， 主 要 是 让 玩 者 去 熟 习 一 下 基本 操 放 开 急 侈 便 轻易 地 到 过 半 岸 (图 D) 。 过 了 一 段 路 后 ， 便 看 见 对 岸 有 一 个 出 口 ， 


。 当 玩 者 收拾 了 第 一 条 龟 后 ,在 崖 超 站 好 以 后 ， 便 可 将 龟 绚 多 向 正 前 方 或 如 果 玩 者 自 认 信 心 足够 的 话 ， 便 可 党 试 一 下 扣 着 对 岸 的 条 "然后 在 跳 下 
左上 方 〈 图 A 及 B) ， 扣 紧 了 以 后 ， 便 可 直接 走 到 半 岸 。 当 走 到 了 第 二 层 时 ,可 ”立刻 按 下 僻 将 线 收 回来 飞 至 对 岸 ; 没有 信心 的 话 ， 倒 不 如 走 上 梯子 再 沙 另 


斩 


以 先 跳 起 再 扣 对 岸 的 斜 路 ， 之 后 在 跳 下 去 时 立刻 收 线 ， 便 可 以 飞 至 对 岸 (图 ”人 条 梯 来 过 天。 
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镶 国 A 令 





































































































国 B 争 国 C 
这 一 版 是 考 你 怎样 利用 会 移动 的 地 板 来 前 进 〈( 图 A) ， 在 上 了 第 一 层 人 后, 最 ”会 移动 的 糟 及 天 花 ， 此 段 可 以 向 正 前 方 或 左上 角 发 射 急 钓 〈 圆 B 及 C) ， 然后 让 
好 首先 站 在 崖 超 ， 访 对 岸 的 金鱼 走 了 和 后 才 跳 遇 去 ， 以 免 伍 金 鳞 撞 上 而 失掉 了 ” 它 将 川 背 拉 上 第 二 属 。 治 兰 梯 走 上 第 三 层 时 ， 人 小心 个 要 与 在 那 桔 的 金 急 相 撞 












































一 焦 ， 此 外 ， 这 处 是 可 以 直接 跳 过 去 的 。 向 左 走 到 了 恤 头 后 ， 便 可 看 到 一 道 《图 D) ， 之 后 再 钩 着 对 面 的 将 而 跳 至 对 岸 的 门口 往 FIELD 2 《图 E) 。 


FAR Enas 







































































一 开始 便 要 钓 着 那 休 大 和 甬 急 ' 在 钩 着 物 的 同时 “， 如 果 和 放 出 子弹 的 话 便 要 在 子弹 到 时 立刻 跳 起 〈 图 A) ， 和 否则 便 会 

被 击 量 ， 内 然 不 会 死 掉 但 会 浪费 了 时 间 。 将 鳗 急 收 拾 了 和 后 及 上 了 第 二 属 ' 站 在 岸 焉 然后 放 钩 至 对 将 ， 有 再 跳 下 去 ， 当 援 
对 岸上 空 时 便 立 刻 放 开口 所 ， 便 会 到 达 对 岸 〈 图 B) 。 接 着 再 次 站 在 崖 站 跳 起 ， 

至 对 岸 的 这 ， 之 后 再 次 在 跳 遇 去 时 立刻 收 线 来 飞 过 去 ， 但 要 小 心 不 要 与 
而 来 的 金 急 相 撞 〈 图 C) ， 所 以 最 好 的 方法 就 是 钩 到 对 岸 合 将 线 放 长 在 跳 
著 对 岸 的 上 空 时 立刻 放 开 钩 殷 〈 图 D) 。 乘 电梯 上 到 了 第 三 屋 后 ， 便 可 使 
进军 路 线 ' 一 是 直接 跳 过 对 岸 的 门 而 到 FIELD 3“， 另 一 则 是 治 梯 走 上 第 四 属 
E) ， 然 后 扣 着 对 面 的 将 花 放 长 鱼 丝 ， 再 一 跳 至 对 岸 ， 之 后 乘 电 梯 全 往 FIELD 
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争 国 A 





























FIELD 3 

一 开始 时 的 两 个 对 岸 是 可 以 直接 跳 过 去 的 〈 图 C) ， 之 后 一 直 向 左 行 后 便 
会 发 荔 到 有 一 幅 颇 高 的 将 ， 这 时 玩 者 应 该 向 上 发 射 鱼 钓 ， 然 后 将 川 背 吊 上 去 
(图 A) ， 过 了 第 一 道 后 ' 接着 的 另 一 道 旱 富 
也 是 用 同样 的 方法 通过 ( 鸭 D) 。 之 后 再 | 
到 第 三 层 ， 站 在 崖 净 冰 直 接 放 侈 钩 着 对 | 
面 会 移动 的 将 (图 E) ， 再 者 便 一 直 按 着 
记 让 运输 带 带 川 背 至 恒 B) ,在 
| 背 到 达 出 口 的 同时 “' 会 发 吧 上 面 也 有 
一 道 出 口 ， 如 果 玩 者 自 认 天 不 怕 地 不 怕 ， 
的 话 ， 便 可 以 使 用 之 前 所 提 到 的 由 崖 下 
条 上 崖 超 的 方法 进入 该 六 到 FIELD 21 
版 。 
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EIRLD 对 

首先 是 一 口气 仅 上 三 属 ， 然 后 在 第 三 层 的 崖 泪 垂 直 跳 至 第 二 层 (图 A) ， 之 
后 在 第 二 层 的 崖 净 直 线 向 对岸 发 射 鱼 触 ， 扣 紧 了 和 后 将 线 放 长 ， 然 后 当 跳 至 
下 一 层 的 上 空 立 刻 放 并 口 印 便 可 (图 B) ， 着 地 和 后， 千 万 不 要 再 向 上 走 ,而 
是 站 在 崖 短 ， 先 向 下 发 射 鱼 钓 ， 然 后 将 线 放 长 ， 之 后 再 向 三 崖 行 范 向 下 
跌 ， 只 要 川 背 欣 至 最 右 点 时 放 开 口 饼 便 可 ,但 要 小 心 ， 只 有 一 次 机 会 (图 C 
及 D) ， 若 果 失 败 了 只 好 回 到 崖 这 再 党 试 ， 之 后 再 重 做 一 次 上 面 的 动作 便 可 
低 达 最 底 属 ， 只 要 再 次 将 川 背 吊 上 去 和 后 便 可 到 FIELD 8 。 站 















































争 国 B 


| 交 放 生 | 机 庆 地。 人 

开始 后 便 由 岸 站 的 楼 梯 上 第 一 属 ， 之 后 再 在 崖 簿 向 
上 放 急 金 ， 放 好 和 后 再 收 少 少 线 让 川 背 吊 在 半空 ， 之 后 再 
向 左右 摆动 ， 当 的 至 最 右 时 便 立 刻 放 并 急 钩 ， 便 可 到 过 
对 岸 (图 A) 。 当 抵达 第 三 屋 后 便 会 发 避 好 像 没 有 路 走 似 
的 ， 但 不 用 怕 ， 只 要 在 崖 跟 向 对 面 的 煤 钩 着 急 钩 ， 首先 
| 在 此 先 说 一 句 ， 单单 原 地 站 冰 向 展 射 金 是 没 用 的 ， 是 要 
先 跳 起 ， 再 在 着 地 前 的 一 刻 向 灶 射 钓 (图 B) ， 钩 好 了 以 
和 后 ， 便 立刻 跳 下 ， 手 万 不 要 将 线 伸 长 或 缩短 ， 否则 便 跳 
不 了 “， 当 扒 至 最 右 稳 的 时 候 便 立刻 放 开 口 犁 (图 C) ， 之 
和 后 便 可 入 门 进 入 FIELD 9。 












































































































































































































































































































































































































































































症 os 在 进入 FIELD 9 的 BOSS 战 
图 之前， 首先 向 各 位 玩 者 说 第 
五 、 入 及 七 版 。 


























天 始 时 的 一 段 路 
慎 ' 便 会 发 现 有 

















过 一 版 ， 要 特别 小 心 那 些 会 移动 的 路 画 

















用 闭 通 的 跳 便 可 轻易 通过 〈 图 A) 





' 当 到 过 了 版 画 
































一 处 


内 








高 低 差 而 直 























填 〈 图 A) 











这 时 应 站 在 


















































。 党 川 背 到 和 这 第 三 


右 远 的 崖 还 然 





碍 后 ， 便 会 有 一 自 




















接 跳 不 过 去 ， 那 时 便 要 站 在 第 三 
跳高 范 向 对 画 





计 ' 然后 垂 
































肾 以 后 ' 便 6 
忆 同 2 


将 川 背 拉 至 对 岸 《 




















上 到 











第 四 层 后 ， 再 在 左 



































还 的 崖 还 跳 





加 


梯子 


: 在 跳 至 梯子 时 立刻 


























按 下 


] 更 便 可 抓 着 志 








感 及 下 大 导 


子 (图 
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,如果 一 不 小 心 便 会 跌落 下 一 
过 份 的 高 低 差 而 跳 不 到 ， 





柴 梯 到 FIELD 6 。 








加 中 

















人 后 再 向 上 放 


接 春 


| 和 后 
图 钩 坚 后 便 可 将 川 
入 FIELD7 (图 E 








立刻 跳 起 ， 


龟 钩 ， 在 放出 急 锡 后 的 0.25 至 0.5 秒 内 
之 后 便 可 抓 





着 天 花 ， 
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将 川 











背 左 右 


移动 ， 控 至 右 














还 时 立刻 放 并 




















(图 B 及 C) 。 党 


主 来 起 过 对 导 
| 背 再 上 至 第 五 才 


























层 再 直接 掉 落 第 
: 再 向 右 方 发 射 灸 钩 ， 








国 D ) 












































] 属 的 黄色 平 合 二 









































右 时 放 开 














必 ) 弹 下 来 
导 面 后 ， 首 多 











问题 





























学 便 可 抵达 那 对 面 ， 但 要 注意 在 


上 斜面 时 














《图 B) 





: 收拾 好 了 以 后 ' 便 走 

















区 扣 





















































刻 飞 上 第 三 
后， 便 要 立 











的 急 ， 内 然 不 会 失掉 一 焦 ' 但 会 使 川 背 跌 回 第 一 层 
E 将 对 面 的 大 鳗 急 及 金 急 收 拾 ， 



































药 萄 ) 的 地 方 。 便 将 川 背 面向 左 ' 






































半空 ， 但 记 着 要 吊 高 











过 在 地 下 到 





动 的 金 铺 ， 否则 便 





会 























一 开始 版 面 后 ， 便 会 发 费 有 一 幅 相当 高 的 将 '， 那 该 怎 办 呢 ? 当 扬 至 最 
:小心 从 上 “〈 即 第 二 
加 A) 。 当 表 
在 收拾 散人 时 被 拉 下 
的 路 线 ' 当 走 到 一 黄色 
将 鱼 钩 钩 向 


二 
里 





背 左右 控 动 ， 趁 第 三 





的 急 落 至 第 二 居 





时 ' 便 











均 


转 上 


下 


| 将 水 桶 收拾 ， 





图 C) 








攻 达 第 三 
否 将 下 次 








Ar 














出 的 急 便 会 撞 川 背 回 











( 国 D) 。 





秆 














E) 

















” 再 将 射 钓 扣 至 对 


' 当 对 了 区 岸 的 站 
进入 打 BOSS 的 FIELD 9 。 


旺 拾 了 桶 后 要 走 至 蓝 色 : 


: 台 的 崖 下 ， 然 


和 后 ， 




















咒 











义 人 后 〈 图 F ) 


岸 的 崖 还 ' 在 扣 着 的 
时 ， 要 小 心 可 能 会 有 金 急 从 和 后 偷 缀 《 





























' 便 可 功 



































































































































ED 
起 初 川 背 会 在 版 面 的 中 间 ， 之 和 后 便 会 有 一 集 很 大 的 河豚 会 跳 下 来 ， 虱 会 



































以 跳 趴 的 方式 由 左 移 向 右 ， 就 在 物 跳 起 时 便 从 物 的 下 面 通 过 〈 图 A) ,由於 这 河 
河豚 是 不 能 用 鱼 锡 击 倒 的 ， 故此 只 能 狗 要 物 去 自尽 ， 在 物 跳 去 了 右 净 的 时 
候 ， 便 要 立刻 往 左 逮 的 崖 稳 ， 然 后 向 下 放 钩 ， 范 将 急 丝 伸 长 《图 B) ， 要 在 河豚 
由 右 方 步行 至 左 方 之 前 中 下 崖 〈 图 C) ， 当 河豚 再 次 由 左 录 跳 向 胺 时 ， 而 川 背 
的 扬 动 正好 在 右 方 的 话 要 立刻 按 下 扬 将 川 背 拉 回 崖 稳 (网 D) ， 之 后 要 跟着 那 河 

Re 豚 ， 冰 将 产 下 的 青蛙 打倒 〈 图 E) ， 第 一 
次 生 一 焦 ， 第 二 次 生 两 焦 ' 最 后 的 次 会 
上 生 三 焦 , 在 打 青蛙 的 同时 ， 要 小 心 河豚 
再 次 由 右 超 步行 至 左 过 ， 重 复 上 述 的 动用 2 
作 四 次 之 人 后， 河豚 便 会 自动 自尽 (图 多 图 D 令 图 E 
F) ， 之 和 后， 再 次 上 回 峰 亡 ， 再 向 有 行 
的 话 便 会 看 见 了 一 道 梯子 ， 上 去 以 和 后 ， 
便 可 以 进入 FIELD 12 (图 G) 。 
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令 国 A 
而 剖 肌 天 
开始 时 ， 最 好 站 在 石头 的 站 缘 〈 图 A 的 位 置 ) ， 然 后 将 鱼 锡 放 至 对 岸 ， 之 






















































































后 便 一 动 也 不 动 ， 让 水 桶 飞 出 的 飞鱼 飞 过 川 背后 ， 便 立刻 跳 至 对 岸 东 将 水 桶 
收拾 〈 贺 B 及 图 C) ' 收拾 了 水 桶 后 便 站 在 紫色 平台 上 “， 趁 没 有 科 急 在 地 面 上 的 
侍候 便 向 斜 路 行 少 少 东 且 向 上 发 射 急 钓 ， 扣 着 了 和 后 便 立 刻 走 向 有 这 ， 以 免 与 
一 批 飞 急 相 撞 ， 当下 一 批 急 消失 和 后 便 劝 快 将 急 丝 画 收 ， 之 后 再 少许 少许 的 二 
申 长 急 丝 :但 要 画 量 将 长 度 调 校 至 令 飞 急 撞 不 到 的 位 置 ， 另 外 要 看 清楚 对 层 
有 没有 蜗牛 在 礁 ' 以 免 在 飞 至 第 二 属 时 与 蜗牛 对 撞 ' 当 你 送 了 七 至 八 回 ' 力 
度 足 绝 ，, 而 且 下 面 的 科 急 又 刚巧 飞 至 地 面 ， 於 是 川 背 便 控 至 左面 ， 立刻 放 半 
扬 冰 立刻 按 L1 亿 及 | 记 ' 这 样 便 可 飞 至 对 属 〈 图 D 、E 及 F) 。 将 第 三 屋 的 敞 
人 消减 后 及 在 没有 飞 急 在 地 面 的 情况 下 ' 便 立 刻 种 下 那 一 段 蓝 色 和 斜 路 及 消减 有 
在 下 层 的 水 桶 《图 G) 。 之 后 便 要 侈 着 对 面 的 右 超 ' 再 跳 过 对 岸 〈 图 H) ， 再 次 上 
了 第 二 属 ， 之 后 再 站 在 黄色 地 人 台 最 高 的 一 格 的 岸 忆 ， 将 急 钩 钩 至 对 岸 的 角 
位 ， 趁 那些 飞鱼 过 了 川 背 之 后 ， 便 立刻 收回 急 丝 令 川 背 走 至 门口 区 到 FIELD 
13 图) 。 
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全 硬 Drfe== 


当 川 背 走 至 第 三 层 时 会 见 一 头 效 鳞 ' 此 涛 人 要 画 快 打倒 ' 否则 物 便 
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急 抛 出 来 攻击 川 背 〈 图 A) 。 之 后 便 站 在 冒 稳 区 向 灶 飞 射 鱼 钩 ， 侈 到 以 后 人 
跳 下 范 到 针 岸 ， 当然 不 可 以 调 校 急 丝 的 长 度 〈 图 B) 。 到 达 半 岸 后 再 向 下 
会 看 到 有 两 条 急 吊 在 天 井 ， 当 到 了 和 忽 的 下 方 后 便 立 刻 回 到 梯子 范 上 
物 便 会 撞 川 背 落 海 ， 当然 另 一 条 也 是 用 同样 的 方法 避 过 怕 〈 图 C) 。 避 通 
和 后 ' 便 站 在 有 净 的 岸 和 ' 艺 向 上 放 钩 ， 之 后 便 将 急 丝 调 至 适 当 的 长 度 ， 

为 刚好 可 以 吊 起 川 背 在 半空 〈 图 D 
着 将 川 背 一 直 向 左 移动 ， 直至 到 

















































































































































































































































































































































































































争 ， 接 着 川 背 会 以 高 速 向 右 弹 ， 
训 岸 超 的 时 候 立刻 放 开 口 妾 便 可 顺 

| 洋 〈 国 F) 。 丰 上 了 一 段 乓 
乓 的 梯子 后 ， 便 可 看 到 左 方 有 一道 内 
门 ， 川 背 可 以 先 扣 着 对 岸 的 岸 短 和 
G) ， 然 后 将 自己 拉 过 去 。 
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HRDIS 
过 了 一 段 广告 后 便 进 入 此 版 ， 这 一 版 杰 乎 所 有 的 地 方 都 使 用 拉 过 对 岸 的 
招式 〈 图 A) ， 当 到 了 第 三 层 后 ， 首先 站 在 矢 面 接近 坟 椒 的 地 方 ， 但 不 要 站 得 太 
过 稳 ， 之 后 向 着 右 稳 ， 待 那 休 人 鳗鱼 过 来 时 便 立 刻 用 鱼 钓 扯 怨 ， 但 是 将 怕 扯 离 
黄色 地 人 台 和 后 便 立 刻 开 钩 乞 让 怕 跌 下 去 (图 B) ， 这 一 版 最 重要 的 一 点 就 是 「 不 要 
请 分 上 | ， 只 要 令 沿 人 不 会 三 著 川 背 的 去 路 便 可 ， 将 鳗鱼 扯 下 和 后， 便 可 直接 跳 过 
对 岸 ， 当 走 至 另 一 超 ( 右 还 ) 的 时 候 ' 便 要 利用 FIELD 4 的 由 上 至 下 的 技巧 
( 国 C) ， 落 了 一 屋 之 后 ， 便 可 直接 跳 去 下 一 屋 的 对 岸 ， 在 有 个 巴士 站 右 方 的 
马 会 有 - 焦 蜗 牛 在 移动 ， 对 付 怕 的 方法 与 对 付 假 急 的 方法 是 一 样 的 (图 D) ， 
攻 之 后 又 是 再 用 扯 过 对 岸 的 方法 〈 圆 E) ， 但 是 到 了 第 三 个 岛 后 ， 册 上 第 四 个 昌 
E 则 要 比较 小 心 ， 首 先 将 第 四 个 岛 的 和 址 
。” 扣 住 ， 然 后 再 用 下 至 上 的 方法 跳 上 | 汪 
疆 去 ， 但 是 ， 若 果 已 跳 上 去 的 话 就 要 到 下 
人 全 月 站 隐 了 以 后 才 放 开 久 约 ,以 另 | 国 认 
.二 一 角度 来 说 ， 就 是 在 起 跳 之 前 不 要 令 “ 辆 
急 丝 放 长 或 缩 得 过 短 (图 F 、G 及 
H) ， 上 了 这 筷 后 ， 再 用 刚才 的 方法 飞 ， 
过 对 岸 ， 上 了 一 道 长 长 的 梯 及 小 心地 着 
将 鳗鱼 打倒 以 后 ， 便 可 进入 第 十 九 时 
版 o 本 

















































































滚石 达 车 


可 能 平时 的 打扮 像 有 车 阶级 〈 即 全 套 武 装 ， 手套、 色 靴 ) 於是 朋友 们 部 
认为 笔者 是 一 名 车 佬 ， 只 要 是 赛车 诸 戏 便 哮 玩 ， 不 过 笔者 期 实 只 会 胡 软 重音 
三 四 个 就 只 有 打 机 时 才 误 。 而 早 排便 有 位 朋友 「 过 上 」 了 一 集 SS 闭 戏 给 我 ， 
噬 9 走 前 重 好 强调 只 同 我 讲 : 「 和 焦 嚼 好 地 底 、 不 过 又 好 过 狠 …… 归 你 玩 吹 喇 
呵呵 ……」 至於 玩 后 又 真 傈 好 地 底 、 不 过 又 真 傈 好 过 净 ， 於 是 我 给 它 起 了 一 个 
中 文 名 《滚石 赛车 》。 









































































































































































































































从 然 玩 者 所 操纵 的 是 一 其 滚石， 

但 尼 竟 也 是 赛车 诸 戏 ' 而 ee 
1pT 便 要 在 赛事 中 取 和 后 起 码 第 三 
和 本 取 腾 的 关键 便 在 於 得 到 多 少 辅助 
1 蕊 请 ]13 于 县 、 利 的 时 间 及 如 人 以 LR 键 来 令 转 


pnOw 460， 761@ - 


堪 的 难度 外 ， 亦 可 看 钮 的 Sejecf 由 并 iculty: 
定 ， 此 外 更 可 时 怠 到 游 凯 音 人 

乐 ， 至 於 如 此 强调 是 因 关 
的 水 状 实在 不 差 ， 台 







































































上 如 让 
































































































































































和 诸 戏 基本 是 有 三 种 不 同 的 视点 
套 中 玩 者 只 0 作出 切 
P 有 基本 的 车 和 后 视点 ， 之 后 便 
9 车 后 视点 及 主观 视点 。 不 过 
事 真 的 颇 激 ' 故 笔者 较 推 荐 近 
后 视点 ， 因为 主观 视 真 的 会 
量 兼 迷失 方向 。 



























































































































站 人 
SP 


CHAMPIONSHIP」 便 是 正式 的 比赛 异 毒 







































































































































































































































































Championship 式 ， 玩 者 只 要 在 比赛 中 取得 第 三 名 便 中国 ee 

E 过 版 ， 进 军 下 一 场 赛事 。 |TIME 於 每 条 赛 道 
ATTACK」 则 是 独自 进行 的 时 间 赛 ' 而 “也 可 在 地 面 看 到 ; 
PRACTICE」 便 可 说 是 练习 模式 。 咀 符 号 的 正方 形 ， 

后 在 前 方便 会 # 

咀 ， 只 要 再 踏 上 

石 以 超 快 的 速度 
过 有 一 点 要 注意 抽 

vv 小心 在 斜坡 飞 过 票 ， 
[TIME ATTACK 及 [PRACTICE 可 导 玩 ” 便 会 飞 克 豁 道 ， 
































































































































赛 道 ， 不 过 在 开始 时 均 只 可 玩 玩 到 票 三 人 条 赛 道 ， 之 和 后 的 便 要 在 了 时 间 。 
| TCHAMPIONSHIP， 腾 出 才 可 选 玩 ， 因此 在 

开 GAME 前 便 要 先 看 清 主机 有 没有 足够 记 居 。 证 千古 让 
容量 才 好 。 










































































於 比赛 中 ， 当 玩 者 按 A 刍 时 滚石 便 会 启动 推进 器 加 速 ， 而 按 C 刍 便 盒 跳 
。 不 过 另 一 方面 这 两 种 能 力也 是 有 次 数 限 制 的 。 故 玩 者 便 要 在 赛 道中 『 食 | 
去 蓝 色 及 绿色 的 三 角 椎 
体 ' 因为 蓝 色 的 椎 体 是 补 
充 跳 中 ， 而 缘 色 的 人 
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@ zyrinx o Scovengerteam. @ 1997 Scovenger 








章 马 太 天 足 





久保 田 顺 


大 地 震 插 | 一 一 +P 
久保 田 BUSTER 


BULLDOGGING HEADROCK 


BEAR HUG 
办 避 一 | 入 +P 


( 埋 身 ) 一 一 | 必 一 +P 证 室 


( 埋 身 ) 一 或 一 + 重 P 
GERMAN SUPLEX  ( 埋 身 ) 一 或 一 + 重 K 
( 埋 身 ) 一 或 一 + 重 P+ 重 K 


一 焦 曾 经 在 电脑 及 PS 推出 过 的 美 少 女 格 同 六 左 一 一 
《ADVANCED V.G.》， 人 终 於 移植 了 到 SS 了 ， 由 於 在 以 往 经 已 介绍 
过 这 一 焦 效 戏 ， 所 以 不 再 多 加 介绍 了 ， 不 过 各 位 可 能 没有 这 一 焦 送 戏 
的 技 表 ， 现 在 就 为 大 家 再 次 刊 出 吧 ! 


武 内 优 香 
气 吼 弹 | 尺 一 +P 
著 龙 击 一 | 人 +P 


| 一 一 +K 
































发 售 日 : 3 月 4 
目 预定 

价格 : 7800 目 
一 限定 版 9800 














矢 饥 聘 美 


火焰 新 一 | +P 

真空 唐 竹 割 ” 一 | 入 一 +P 

翔 炎 脚 | 一 一 +K 

回转 受 身 (被 击 开 时 ) 控 村 + 键 
连 打 








杭 真 奈美 


猫 飞 源 | \ 一 +P 

滚滚 攻 台 一 ( 储 ) 一 +P 

滚滚 攻击 2 ”一 ( 储 ) 一 +K 

猫 符 乱舞 ( 埋 身 ) 一 | 一 + 重 K 














梁 濒 香 积 


裂 拓 路 | \\ 一 +P 
燕 剑 荐 | 一 一 +K 
踏 击 (空中 ) | +K 
螺旋 跌 (空中 ) | +P 





| +K、| 二 一 #K 





江 里 玲 


江 里 玲 马 赫 拳 P 连 打 

江 里 玲 天 填 董 拳 | ( 储 ) 1 +P 
江 里 玲 火 炎 ”一 ( 储 ) 一 +P 
江 里 玲 手 刀 一、 |」 一 一 +P 


江 里 玲 三 连 舞 | ZKR 由 过 二 











| 雯 田 千 穗 


| 飞 燕 击 一 ( 储 ) 一 +P 
1| SLIDING “+K 


紫 因 剑 | 一 一 +P 


真空 投 (空中 埋 身 ) 一 或 一 + 重 P 
三 角 跳 ( 尾 面 端 ) 二 
题 爆 | 下 一 | 一 +P+K 


























有 美 谢 华 


BURNING - ROSE 
HURRICANE :ROSE 


| 入 一 +P 


| ( 储 ) 1 +K 
ROSE . STAINGER 一 ( 储 ) 一 +K 








CE 


区 ss Leier [和 


Erisrs 


一 个 
打 卓 
的 不 
提供 





位 选择 的 。 
BALLS」 、 


Firbial Pool an 


rights FEservee 


基本 上 来 说 ， 玩 者 是 要 於 
多 挡 型 朱 成 的 卓 球 卓 上 
求 。 而 为 了 配合 不 同 玩 者 
同 需要 及 喜好 ， 本 羌 戏 是 
了 好 炎 个 入 戏 模式 以 供 各 
好 像 有 8 
「9 BALLS」、 


























「STRAIGHTS POOL」 及 


「ROTATION」 等 等 ， 各 色 其 | 司 
元 者 便 可 以 按 十 训 刍 的 左 
便 可 将 Q 棍 推出 ， 继而 把 球 
键 ， 


全 


按 实 X 键 及 下 键 把 Q 棍 拉 和 后 ， 跟 着 再 按 上 键 的 话 ， 
= 而 在 游 戏 途 中 ， 玩 者 也 可 以 按 





射出 
TOP 











。 然 而 到 了 闭 戏 书面 后 ， 











去 '， 就 是 如 此 简单 。 





aragotay 


terpiay IE 





吴 归 站 去 有 








六 来 PLAYSTATION 都 是 以 选 戏 种 类 繁多 作为 招来 例如 其 认 人 钓 急 GAME 呀 、 





























吧 。 





DTCZSCZn1S 





校 角度 





棋 呀 、 








波 子 机 呀 请 如 此 类 ， 


故此 也 吸纳 了 一 些 原本 不 大 喜 欧 打 机 的 玩 者 加 入 载 障 。 然 而 





























果 玩 者 之 中 丰 








人 是 喜 殉 打 卓 球 的 可 要 留意 了 “， 因 为 最 近 美 国 PLAYSTATION 推 出 了 一 集 以 

















, 跟着 再 























去 调 











VIEW“， 这样 卓 | 不 是 
































厂商 : INTERPLAY 























目 了 然 咀 ? 











将 书 





面 切换 成 

















三 ”各 式 各 样 的 造 戏 视点 


























求 为 提 材 的 游戏 ， 名 为 《VIRTUAL POOL》。 
亡 型 所 网 作 的 。 那 庆 ， 这 又 是 一 焦 怎 请 样 的 























。 最 重要 的 是 ， 内 “所 有 的 游戏 书面 都 是 由 多 
F 球 著 戏 呢 ? 现在 就 读 小 健 健 为 大 家 介绍 一 下 



























































美妙 BGM : 

当 玩 者 进行 著 戏 时 ， 电 脑 可 会 播放 出 一 些 美妙 的 
BGM 。 其 贵 说 得 具体 点 ， 订 该 说 是 播放 着 一 些 美 国 流行 
曲 ! ! 而 且 它们 也 是 以 轻快 的 为 主 。 啊 啊 ， 好 像 是 跑 进 了 
酒吧 来 打 卓 球 似 的 哩 。 


简易 操控 : 

唔 ， 以 前 大 部 份 的 卓 球 入 戏 ， 若 果 要 调 校 射 球 的 力度 的 
话 ， 可 要 玩 者 眼 明 手 快 的 在 那 力度 计 上 准确 地 按 下 。 不 过 
在 这 集 GAME 就 不 用 了 ， 玩 者 可 以 慢 慢 调 校 射 球 的 力度 至 
自己 喜爱 的 水 平 ， 十 分 方便 哩 。 


卓 球 历史 简介 : 

原来 此 可 不 只 是 一 售 黎 戏 这 废 简 昔 ， 原 来 还是 个 卓 球 资 
料 库 来 。CD 内 收 俏 了 一 段 片段 ， 内 “是 讲解 了 关於 卓 球 
的 起 源 及 历史 ， 人 价值 啊 。 


本 
各 式 各 样 的 造 戏 视点 





各 式 各 标的 著 戏 视点 


@ 1996 CELERIS INC.ALL RIGHTS RESERVED. 




















有 多 刀 - 为 “W” 三 上 包 攻 二 - 


人 气 漫 童 [BOYS BE…」 送 戏 化 ， 当 然 是 爱 育成 游 戏 了 “。 故 事 背 景 是 
讲述 玩 者 是 一 名 高 校 2 年 级 学 生 ， 心 so 
必 仅 女孩 子 的 芳心 ， 人 於是 向 著 理想 努力 追寻 的 故事 。 闭 戏 中 特 式 是 每 当 
要 疆 女 子 交 谈 或 有 特别 事件 时 ， 是 可 以 调教 自己 的 感情 、 心 情 ， 表 过 喜 
恶 程度 。 而 回答 问题 是 有 时 间 限 制 的 ， 不容 你 太 过 优柔寡断 。 另 外 ， 亦 

杷 爱 天 秤 随时 出 现 ， 目 的 是 给 你 去 衙 量 身 忱 的 女孩 子 ， 你 对 她 们 的 偏 
爱 有 效 多 。 太 偏心 的 话 :……- 在 现实 生活 中 试 试 
看 ， 你 会 更 加 明白 的 。 闭 戏 系统 有 创意 、 章 面 
ee 人 
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二 三 @1997 请 谈 于 


一 个 简单 的 大 富 斧 敌 戏 ， 角 色 全 是 女孩 子 ， 造 型 很 像 《 大 运动 会 》。 基 本 上 就 是 
做 位 有 钱 美 少女 拿 著 身家 同 快 赚钱 ， 或 是 网 快 浪费 金钱 都 可 以 。 玩 法 非常 容易 ， 只 
须 皖 朋 子 向 前 走 ， 遇 到 地 皮 就 买 呀 买 ， 有 投机 活动 又 斌 一下， 最 后 只 要 剩 下 最 多 钱 
为 膀 。 途 中 会 有 地 人 来 晤 援 ， 不 要 忘记 他 们 会 令 你 有 绝 大 的 金钱 损失 。 如 果 不 想 这 
种 情况 发 生 ， 可 到 CARD CENTER 选 择 迹 当 的 嘻 种 ， 封 条 对 手 进行 任何 的 妨害 工作 ， 
情况 下 《 桃 太郎 志 猴 》 差 不 多 。 膛 有 在 形 堵 恶 劣 时 ， 可 到 占卜 屋 去 ， 助 你 扭转 逆 雪 。 
不 过 用 $10000000 来 助 你 趋 吉 避 上 m， 会 不 会 跨 张 一 点 呢 ? 闭 戏 中 会 有 极 多 的 事件 发 遇 ， 
生 ， 由 摸 珠 中 奖 到 黑社会 悉 嘛 ， 绝 对 令 你 目 不 眼 给 ,请 区 
大 家 拭目以待 。 





2 月 28. 上 
5800 目 赎 


| 
| 
| 
| 





@1997 TGL 

















RE 是] 诈 文 : 小 健 健 
困 长 % 由 玩 者 自己 开发 的 冒 除 舞 台 ! 





早日 “一般 现今 的 RPG， 玩 者 最 重要 做 的 ， 就 是 收 
集 冒 险 时 必要 的 ITEM 呀 、 打 下 怪 鞭 储 下 LEVEL， 再 在 开 
发 者 提供 给 玩 者 的 大 地 上 进行 冒险 。 但 大 家 有 没有 想 
过 ，RPG 内 的 大 地 是 要 由 玩 者 自己 一 手 一 脚 的 去 开发 及 
育成 的 呢 ? 如 今 就 有 如 此 这 般 的 RPG 推 出 市 面 。 
WELL， 现在 就 为 大 家 简单 地 介绍 一 下 此 造 戏 吧 。 











企 诸 戏 刚 开 始 的 时 候 ' 这 个 故事 舞台 是 细 得 可 民 
































的 ， 入 寺 省 直 要 冒险 的 话 ， 唯 一 的 一 个 方法 ， 就 是 要 广 
大 自己 身 处 的 冒险 世界 ! ! 但 怎 榜 才 可 以 让 世界 释 得 广大 
呢 ? ? 啊 啊 ， 不 错 1 就 是 利用 方块 ! 玩 者 就 要 像 砌 PUZZLE 
般 将 那 世界 地 图 越 砌 越 大 ， 继 而 开发 一 些 新 的 冒险 之 地 ! ! 和 mi es 
的 生起 和 二 二天 相克 -小池 叮 半 二 的 6 居 块 生 寺 才 二 连 村 莫 也 要 玩 者 去 开发 ? | 
砌 这 个 世界 。 不 错 ! ! 在 迁 戏 之 初 是 一 条 村 革 也 也 没有 的 1 ! 是 于 于 和 @ 1997 SHOEISHA 
Eees 用 | 村 茜 方 块 | 去 龟 成 。 攻 
上 玩 者 建 了 村 壮 ， 便 可 跑 进 
| 喜 全 宿 呀 、 圈 道具 等 
等 。 而 最 重要 的 ， 就 是 打 
了 跟着 下 来 要 怎样 砌 这 地 
提 国 的 指示 阿 啊 ， 看 来 这 









































































































































































































































， 分 有 趣 ， 又 别 树 
本 一 格 的 RPG 来 哩 。 














NBA JAM EXTREME 
背 亲 投入 NBA 的 世界 吧 1 1/ 一 


WELL， 相 信 在 读者 之 中 是 有 玩 关 於 NBA 的 篮球 诸 戏 的 话 ， 相 信 对 《NBA 是 
JAM》 这 焦 经 典 篮 球 选 戏 不 会 感到 陌生 。 然 而 很 多 玩 者 就 算是 玩 其 超 任 版 可 以 玩 
得 津津 乐 道 。 这 可 能 是 由 於 其 造 戏 系 统 吸引 再 加 上 那 利害 的 TRUBO 元 素 吧 。 然 
而 在 97 年 春 ， 甚 最 新 的 SATURN 版 将 会 推出 。 那 历 ， 这 又 会 是 一 焦 怎 么 样 的 篮球 
和 诸 戏 呢 ? 现在 就 为 大 家 介绍 一 下 吧 
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厂商 : AGCCIAM 
ES 


















在 这 焦 《NBA JAM EXTREME》 中 ， 有 好 类 种 东西 
是 前 作 汽 有 的 。 其 一 ， 就 是 游戏 中 的 视点 。 在 前 作 一 一 
中 ， 比 赛 进 行 时 视点 就 只 得 一 个 ， 故 玩 起 上 来 可 会 恤 得 有 点 沉 问 啊 。 有 见 及 此 ' 刻 方 
就 在 今 集 中 ， 亏 面 之 视点 是 会 跟 据 球员 之 动作 及 距 台 而 不 停 转 动 ! ! 有 时 ZOOM IN ， 




























































































































































































有 了 时 ZOOM OUT 。 那 雇 玩 者 就 、 富 过 得 尼 呆板， 反之 ， 是 更 有 人 迫 力 。 另 外 ， 本 集 所 
@ 1996 NBA PROPERTIES INC. ALL 出 场 的 球员 资料 当然 是 UPDATE 遇 的 啦 不 必 然而 今 集 跟前 又 
RIGHTS RESERVED. 本 有 好 一 些 共通 点 ， 就 是 仍然 保留 是 2 对 2 的 赛制 ， 少 的 ， 当然 是 极 具 迫 力 的 

@ 1996 ACCIAM ENTERTAINMENT., INC TURBO 系统 。 唔 ， 也 许 以 上 这 些 就 是 《NBA JAMy》 和 加 





























年 前 曾 



































































































































































































































































































































































另 一 个 领域 。 











司 芝 时 其 设计 及 故事 和 

的 和 作品， 其 有 从 是 模 振 吉 略 洲 故 在 操作 孝 
作品 的 意念 。 而 於 九 五 年 尾 ，《 海 底 ” 血 人 "个 过 於 洲 戏 的 慎 

军 钥 》 决定 重新 像 作成 一 套 九 十 年 代 。 面 也 上 算 精彩 ， 因 此 禾 戏 中 玩 者 亦 可 作 

的 动画 作品 ， 继 续 延 续 这 殿堂 角 的 内 灶 的 潭 者 是 可 随意 设 定 

传说 。 至 於 於 九 七 年 三 月 ,改编 自 ”这 近 闪 小 由 此 可 兄 因 六 二 次 

动画 版 《海底 军 艇 》 的 模 所 战略 游 戏 渤 设 计 人 员 对 寺 南 和 > 7 吹 
《海底 军 稻 钢 钱 之 孤独 》 便 同 势 出 ”画面 的 信心 之 强 。 思 
击 ， 令 六 戏 玩家 们 感受 到 此 作品 的 战 问 画面 要 < 4 ， 





因为 族 戏 的 背景 
是 发 生 於 近 未 来 ， 故 
当中 的 各 种 机 械 设 言 
随 以 科幻 为 主 外 亦 渗 
出 省 厚 的 真实 感 。 而 於 战 同 书 面 中 ， 玩 
者 除 会 遇 上 科幻 层次 的 战 同 机 械 人 大 工 
外 更 会 看 到 真实 感 和 




















































































































ESej 

售 价 : 6800 目 
3 本 4 量 L Em 容量 : CD-ROM 
sn 发 售 日 : 3 月 〈 预 
基 於 游戏 是 改编 自 同 名 动 尾 作 品 ， 

诸 戏 中 会 有 原作 动 画 片段 出 现 也 不 足 为 

奇 ， 正 所 谓 | 用 得 唔 好 史 上 |。 同 时 由 於 和 游戏 
每 版 均 以 原作 各 战役 为 主题 ， 故 在 进入 新 
版 图 前 便 会 以 原作 支书 片段 过 场 。 


ERP 一 生 > 
@1997 ASClII ASTRO VISION [海底 军 艇 」 移 作 委 员 会 
RE 乙 高 达 -前 编 Z 之 鼓动 ~ 


次 推出 现 祖 高 达 和 后 人 也 会 像 笔 者 

理 0 2 的 推 国 。， 终 於 在 本 月 28 日 ， 菌 系 期 待 原装 TV OP 
二 的 《Z 高 连 》 也 终 推 出 了 。 在 入 台 模 式 方面 基本 上 司 前 作 相信 最 令 高 过 迷 洛 中 的， 便 是 
差不多 ， 同 样 地 会 每 攻 替 的 交 短 不 遇 由 於 进 度 跟 足 原 游戏 的 OPENING 会 使 用 原作 动画 
作 动 喜 ， 故 和 闭 戏 亦 理 所 当 理 地 分 成 两 部 份 ， 同 时 於 前 编 中 的 OP， 由於 这 OP 是 由 梅 津 泰 臣 性 
《2Z 之 鼓动 》 中 玩 者 只 能 简 避 前 期 主角 机 |MKE I|，[2j 则 演 ' 故 其 效果 可 说 正 到 科 起 。 记 得 
要 在 和 后 编 才 出 现 。 《Z》 当 年 在 无 记 播 映 时 是 没有 播 出 原 
装 OP 的 ， 今 次 可 说 是 还 了 不 少 兵 曹 
的 心 厌 。 最 后 ， 据 消息 透露 4Z 之 鼓 
新 类 型 人 攻 束 动 》 的 初回 限定 版 的 封面 更 由 北 爪 宏 

相信 玩家 们 也 寺前 作 中 的 

「 新 类 型 人 攻击 上 |， 印 像 狂 新 


幸 设 计 ， 各 兵 牵 可 要 留意 
巴 。 而 在 《Z 之 鼓动 ?中 这 | 新 


类 型 人 攻击 | 系统 亦 仍然 建 

在 ， 玩 者 同样 地 只 要 先 按 票 攻 罗 

击 键 ， 跟 着 在 锁定 书面 中 的 敞 闭 芥 
番 


机 后 放手 便 可 将 之 英 落 ,而 用 汪 > 记 国 

这 方法 对 付 和 这 距 闸 时 由 下 这 点 除 可 增加 玩家 的 抽 

这 方法 对 付 和 这 距离 的 涛 人 更 是 入 度 外 ， 更 可 更 清楚 地 交待 剧情 ， 可 说 是 游戏 
其 


舍 商 : EN 入 戏 中 的 取 腾 关键 。 
有 剧情 的 和 游戏 


sis1e16 通 三 上 目 | 
人， 全 @1N4 

如 上 文 所 说 ， 造 戏 的 剧 
情 是 依 足 动 书 的 ， 而 当 到 过 生 




























































































定 ) 





























































































































到 一 个 重新 仙 
进行 的 OP， 相 信 玩 
的 气势 所 吸引 。 





















































































































































中 沿 
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鸯 嘛 港 
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业 他 















































6 少 三 区 尺 s 启 引 

故事 交待 时 ， 敌 戏 画面 便 会 和 
出 现 对 话 框 及 部 份 以 原作 中 年 
的 名 场面 片段 交待 。 
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@ 创 通 AGENCY 。SUNRISE 。@ BANDAI 1997 本 报导 中 画面 均 为 开发 中 尾 面 





说 起 美 版 选 戏 乱 会 联想 到 暴力 入 
戏 ， 这 大 概 是 因为 彼 邦 口味 真 的 与 办 不 
同 吧 。 而 闻 下 如 果 除 喜 殉 运动 游戏 外 更 
是 一 名 暴力 崇拜 者 ， 那 座 这 焦 集 暴力 与 
运动 於 一 身 的 《痛楚 联盟 》 便 喘 晒 阅 下 
的 胃口 了 。 












































BRN@N 
作 S 电 芭 GGC 关 


























可 先 在 友谊 赛 中 熟 导游 虐 的 操作 及 提高 水 
准 ' 之 后 便 进 入 其 余 两 个 模式 正式 攻略 。 

































































和 诸 戏 基本 上 可 说 与 我 们 读书 时 所 玩 的 半 场 篮球 
般 ' 玩 者 的 目的 便 是 将 球 投 进 场 中 间 的 篮 中 。 不 过 
人 条 件 是 要 先 抢 到 球 及 带 到 自己 的 半 场 ， 跟着 便 与 场 
和 后 的 一 块 版 接 角 另 球 缀 成 自己 的 颜色 ， 而 在 球 释 成 
己 的 户 色 才 可 射 球 ' 否则 便 会 判定 为 对 方 的 入 





































以 参赛 及 可 玩 用 队伍 上 '《 痛 楚 联盟 》 可 说 令 
人 目 不 上 暇 明 ， 於 可 选用 队伍 方面 便 足 有 16 队 之 
多 ， 而 且 每 队 的 特性 均 不 同 ， 玩 者 绝对 可 挑选 到 
与 自己 风格 相 乎 的 队伍 比赛 。 
































































































































於 选 定 模式 及 参赛 队伍 和 后， 玩 者 便 可 调教 
各 队员 的 能 力 值 ' 以 一 个 大 数 作出 不 同 的 分 
配 ， 那 厌 人 顺理成章 地 队 中 便 会 明显 有 防守 及 攻 














一 调教 画 面 ， 在 这 囊 除 可 作出 一 般 的 设 定 调教 如 有 二 和 

视点 调教 外 ' 更 可 随时 以 销 影 机 的 方式 看 回 比 赛 
击 队 员 之 分 。 此 外 “， 玩 者 更 可 在 这 囊 替 各 队员 的 情形 ， 而 且 玩 者 更 可 前 前 后 后 的 来 搜索 尾 面 。 
更 改名 字 “， 当 以 多 人 进行 选 戏 时 便 更 有 趣 。 @PSYGNOSIS 1996 All Rights Reserved 


职业 野球 GREATEST NINE“97 
























































不 论 任 何 机 种 ， 棒 球 选 戏 可 说 是 最 长 棒球 都 有 LOCK ON ? ! 





青 的 系列 之 一 ， 而 到 了 现今 这 阶段 ， 其 模 就 击 球 的 系统 而 言 '《GREATEST 5 
式 及 系统 可 说 已 达 一 个 完全 定型 的 地 步 ， ”NINE'97》 可 说 创造 了 一 项 历史 ， 那 便 是 在 击 上 
因此 不 少 玩家 也 开始 甸 得 千篇一律 。 不 过 。 球 时 玩 者 会 以 [LOCK ON 的 方法 来 锁定 来 球 
於 3 月 28 目 ，SATURN 便 会 推出 分 ”的 轨道 ， 之 后 便 配 合 时 间 击 球 。 相 信 在 这 新 系 ， 
特别 《GREATEST NINE'97》, 相信 各 棒球 统 下 定 必 令 玩 家 感受 到 棒球 入 戏 的 另 一 种 感 
委 造 商 : SEGA 游戏 的 爱好 者 也 会 被 这 份 新 刺激 所 吸引 。 ” 文 。 
售 便 5800 目 转 MOTION CAPTURE 
实名 球 距 球 队 在 讲求 真实 的 现 仿造 戏 世界 ， 不 少 造 戏 也 会 以 MOTION 
其 实现 在 的 球 类 游戏 上 宝 汪 下 CAPTURE | 这 种 方法 来 令 游 戏 中 的 人 物 做 出 真人 的 动作 ， 不 过 
[说 已 将 实名 这 元 素 成 为 以 来 大 多 是 格 同 诸 上 戏 才 用 到 |MOTION _ CAPTURE]」。 而 在 


























































































































































































































日 
基本 设 定 ， 而 棒球 和 戏 更 《GREATEST NINE 972 人 物 的 敬 球 及 投球 动作 均 合 
可 说 不 用 过 际 球员 及 球 队 [MOTION CAPTURE| ' 令 玩 家 的 投入 感 大 增 。 

人 
















和 愧 便 沃 少 了 一 项 重大 的 喜 点 。 故 
《GREATEST NINE'97》 亦 理 所 恒 
本 党 处 地 以 实名 为 设计 ， 同 时 当中 

资料 更 由 12 队 职业 棒球 队 提 



































涨 灾 小 诗 壬 避 ( 


山上 | 可 吓 汤 禹 涉 霹 莹 












2) 对 手 投球 昌 
下 ， 球 棒 稍 前 贷 


〈 社 ) 目 本 野球 机 构 . 职业 野球 12 球 转 公认 著 
戏 @ SEGA ENTERPRISES.LTD.1997 








灿 醒 碍 





















































SIDE STORY II 「 被 制裁 的 人 j 
上 雨 集 的 SAVE 真 的 是 可 以 用 


BANDAI 出 而 一 共有 三 集 的 JOGA|《MOBILE SUIT GUNDAM SIDE STORY> 己 经 出 
到 最 后 一 集 [被 制裁 的 人 |， 在 这 一 集中 自然 会 交待 各 人 的 去 向 及 结局 。 但 作为 一 个 
GAME'， 若 然 如 是 者 公 式 地 爆 机 和 后 便 可 看 ENDING“， 那 不禁 会 流 於 太 过 [行货 | , 更 亦 会 失去 
了 [OGA 应 有 的 乐趣 ; 而 且 还 有 一 点 不 要 忘 计 , 就 是 这 GAME 是 可 以 继承 上 两 集 的 SAVE ， 
如 果 就 是 这 样 便 可 爆 机 的 话 ， 对 於 那 些 拼命 地 打 ， 拼命 地 射 为 握 A 级 的 朋友 来 说 ， 未 免 有 些 
[ 老 点 | 的 感 恤 …… 


打 机 打 得 差 ， 没 有 好 下 场 ……: 


对 了 “， 本 GAME 的 ENDING 真 的 是 有 很 多 个 ' 这 全 要 视 乎 问 下 的 战 续 而 定 ' 打 得 好 的 就 
个 美满 的 结局 ' 打 得 差 的 话 就 没有 好 下 场 。 至於 怎 样 才 可 拿 得 好 ENDING“' 现在 就 为 大 家 











































































































































































































































最 终 评 价 及 ENDING 分 由 


总 分 25 ”24 一 20 19 一 13 12~8 7 一 5 





























全 部 评价 是 B 或 以 上 上 雄 


















































3 
B B 
nn 忆 志 
， 一 B 人 
评价 方法 人 
中 直接 关中 或 击 创 沿 人 和 建筑 物 的 分 数 总 合 战 绩 ， 









CLEAR | BON SSTAGE 上 全 全 10000 分 A STAGE 5 :30000 (EASY 或 
NORMAL) , 40000 (HARD) 人 


锥 易 度 一 -STAGE 1~4: EASY=0， NORMAL= 100， HARD= -200/ 
STAGE 5: NORMAL ， HARD= -400 


0 分 至 44999 分 























让 备 MS 的 性 能 一 览 


1 对 本 认 2 


丙 和 为 3000 





@SOTSU AGENCY . SUNRISE@ BANDAI 1997. 





MOBILE SUIT GUNDAM 


CR EX 


MS-06 潭 十 (STAGE 2) 


移动 力 
征 刺 力 
跳 趴 力 
攻 击 力 : 


C 

B 

D 

机 半 欠 10 

热能 御 100 

手榴弹 ( 爆 风 ) 
(直击 ) 

3000 












































50 
200 






































STAGE 1 一 -一 
下 














歼 MS 性 能 


MS-06 渣 古 





EASY NORMAL HARD 


移动 力 C ee C 
御 刺 力 B B B 
跳 跟 力 D D D 
攻 击 力 : 机 关 欠 5 10 20 
火箭 炮 ”50 100 150 
热能 斧 ”50 100 150 
飞 踢 50 100 150 
手 榴 淖 ( 爆 时 ) 25 50 50 
( 直 台 ) 100 ”200 200 
耐久 力 400 ”500 600 
STORY 








由 於 自 
成 功 地 咨 取 了 | 蔓 色 命运 2 











吉姆 部 际 便 攻 向 前 军 






















号 机 | ， 所 以 联邦 军 
， 便 不 断 派 人 去 奢 回 。 














STAGE 2 一 一 
追击 之 序曲 


作战 地 点 
铺 雪 的 异 空 基 地 
(下 午 :” 降雪 ) 
作 载 任务 一 一 
自 军 正在 涛 的 情 
报 设施 中 调查 2 号 
机 的 去 向 ， 所 以 
保护 那些 设施 。 
把 敬 人 全 沽 之 猎 
亦 不 要 让 情报 设 
施 被 全 减 ， 否 则 
便 是 战败 

散 军 数量 一 一 
MS-06 渣 古 x6，MS-09 大 魔 x6 

















效 MS 性 能 
MS-09 大 广 
EASY NORMAL HARD 
移动 力 A A A 
跳 蹊 力 E 人 人 
攻击 力 : 机 关 欠 10 20 30 
火箭 炮 ”45 90 140 
热能 剑 50 100 150 
耐久 力 600 700 800 
STORY 





不 幸 地 ，| 蓝 色 命运 2 
号 机 | 终 於 被 运 了 上 宇宙 。 
加 饲 裕 各 人 便 在 敞 军 异 空 
基地 中 的 情报 设施 上 套 取 
有 关 「 2 号 机 上 」 的 有 关 资 料 
与 及 将 会 到 哪里 去 。 而 自 SS 
一 访 军 的 地 面 MS 部 队 就 在 此 







































































他 们 打 匠 到 自 访 军 会 
带 [2 号 机 | 上 宇宙 
因此 以 加 饲 裕 为 首 的 






































的 异 空 基 地 ， 一 场 激 战 便 由 此 























展开 。 可 惜 到 了 绅 





地 后 仍 给 林 和 











斯 成 功 逃脱 ， 可 说 是 














































































































































































































































































































































































































































































































竺 攻 和 过 来 ， 他 们 的 目的 就 是 
要 破坏 所 有 情报 设施 ， 不 让 
和 任何 消息 和 情报 外 小， 正 是 
匀 人 沽 口 。 为 了 让 自 军 顺利 
取得 资料 ， 决 不 要 让 向 军 超 






















































































死守 情 地 设 











全 地 图 共有 10 个 情报 设施 ， 若 果 被 全 减 的 话 便 
当 作 战败 因此 务必 要 守 访 这 类 点 ， 而 且 每 一 个 情 
慑 设施 都 值 2000 分 。 记 着 不 要 被 散人 引 开 ,中 了 他 
们 的 调 席 享 山 计 ， 否 则 便 [ 家 园 不 保 | 了 。 应 该 守 在 
情报 设施 的 附近 ， 待 他 们 攻 来 时 作 攻 防 好 了 “。 淫 人 
方面 ， 当然 以 大 魔 最 难 对 付 ， 但 只 先 衢 过 去 用 光 能 
剑 劳 中 它 倒 下 后 ， 按 下 Z 急 和 急 停止 ， 马 上 转身 再 辟 
三 剑 ， 再 志 上 转身 再 劈 三 剑 …… 便 可 以 轻 缀 地 解决 
























































































































































它 了 。 要 注意 的 是 ， 不 但 自己 的 武器 也 可 以 破坏 情 























” 报 设 施 ， 就 连 敞 人 爆炸 时 的 爆 风 也 可 以 破坏 情报 设 


施 ' 所 以 要 俊 量 引 开 敞 人 ， 避免 天 及 池 急 。 
















言 一 焦 入 戏 是 3D ACTION GAME“， 玩 者 可 以 操控 人 物 
在 限定 的 区 域内 四 处 走 ， 当 遇 到 了 淫 人 的 上 时候， 角色 就 会 准 
备 好 战 同 的 架 式 ， 各 位 可 以 利用 拳脚 技 或 所 拾 起 的 武器 向 他 
门 作 出 攻击 ， 但 记 着 於 此 时 候 是 不 可 以 跑 的 ， 若 将 书面 上 的 
涛 人 可 倒 ， 就 可 以 继续 四 处 寻 拷 散人 的 行踪 ' 当 版 内 的 所 有 
散 全 数 被 你 苘 倒 ， 地 上 方 是 会 出 现 一 些 马 匾 的 标 读 ， 只 要 
向 马 芒 标 指 着 的 方向 找 ， 就 可 以 找到 版 内 的 出 。 



































































































































硬 将 区 域内 的 敬 人 打倒 ' 就 会 出 现 
一 些 马 芒 型 的 指示 ' 咀 指 着 的 那 一 
方 就 是 往 下 一 版 的 地 点 。 


















一 套 由 逝世 多 年 的 武打 巨星 李 小 国 









































龙 的 儿子 李国豪 主演 的 电影 4THE 
CROW》， 曾 被 认定 为 一 套 非常 门 























































































下 

W》' 曾 被 认定 为 一 套 非 常 下 国营 在 地 上 失 起 了 一 些 武器 之 后 ,就 

的 电影 ， 因 为 当 拍 报到 后 期 的 阶段 ， 可 以 在 战 辣 之 中 投 闫 出 去 攻 笔 敌人 ， 
不 过 有 一 ' 就 是 投 握 武 器 辐 











李国豪 不 幸 地 在 拍摄 途中 硝 命 ， 内 然 
言 榜 ， 但 是 这 一 部 电影 始终 能 靠 电脑 
的 特别 效果 来 完成 而且 世界 各 地 亦 
二 分 留意 这 部 电影 ， 所 以 BRADON 






































点 要 注意 的 
> 攻 






















































































LEE( 李 国 豪 ) 终 於 都 能 够 在 电影 中 打 





























出 名 堂 ' 不 过 可 惜 这 已 是 他 的 下 作 
了 “' 而 且 还 不 禁令 人 想到 ， 为 何 李 人 小 
龙 及 李国豪 两 父子 的 死 都 充满 着 传 


妆 
洁 证 : 





































































































到 了 最 近 ，PS 推 出 了 一 焦 名 为 二 rp 
《THE CROW-CITY OF ANGELS》 的 下 脚 来 伟 出 一 记 虎 
游戏 ， 当然 ， 这 一 焦 造 戏 的 故事 亦 是 cs 


































































恒 绕 着 电影 中 的 情节 ， 所 以 各 位 若是 
看 过 这 一 套 蛋 影 的 话 ， 可 能 在 玩 的 时 
恬 感 到 有 一 点 点 的 投入 感 。 这 一 焦 这 
上 戏 的 特色 ， 是 与 电影 一 样 着 种 漆 
黑 的 感 吉 ， 令 人 於 玩 的 时 候 有 一 份 紧 




























































































Ta 


























分 桶 国 若 在 类 似 的 情况 下 ， 可 以 立即 接 | 
张 的 气氛 ， 最 值得 一 六 的 ， 就 是 游戏 | ， 就 可 以 向 后 打 一 个 空翻 ， 避 并 敞 



































攻 ; 记 着 ,在 打 空 翻 时 是 程 完全 
无 艇 的 状态 ， 





山 








中 的 音 艾 了 ， 若 各 位 玩 过 的 话 相 信 亦 
不 会 反对 。 



































硬 除 了 OPENING 之 外 ' 著 戏 内 亦 有 着 一 定 


] 





国 在 这 处 可 以 拾 到 一 支 导 弹 克 。 























〇 键 一 一 出 拳 作出 攻击 ， 配 合十 字 键 的 
1 | 一 一 是 会 有 不 同 的 攻 击 方式 

口 键 一 一 用 脚 作出 攻 人 击 ， 同 样 配合 十 字 
键 的 1 | 是 有 不 同 的 攻 击 方式 
x 键 一 一 拾 起 地 上 的 武器 或 投 扼 出 手 上 
的 武器 ; 若 肾 按 这 键 的 话 ， 角 色 是 会 自 
动 在 附近 寻找 武器 拾 起 来 



























































































































































| 全 画 导 齐 克 的 威力 ， 
和 人 键 一 一 若是 平时 肾 按 着 这 一 个 键 来 行 
走 的 话 ， 速度 就 会 增加 , 当 在 与 散人 埋 四 有 上 时候 佑 对 手 
身 载 时 ， 是 可 以 使 出 投 技 来 括 开 散人 的 。 全 半 和 和 区 数 
L1.L2 一 一 蹲 下 来 避 开 对 手 的 上 段 攻 。 目 又 不 只 一 集 的 
志 话 ， 是 可 以 四 处 国 若 在 这 可 拾 起 石油 气缸 的 话 ， 
, 沽 走 " 令 到 散人 的 要 绝对 小 心 ， 千 万 Ts 
山子 弹 击 中 他 们 的 你 ， 因 为 若 散 人 击 中 了 你 的 话 ， 石 
低 受 伤 程度 裳 羽 的 ， 怪 回 不 油气 镀 就 会 跌 在 地 上 ， 而 你 及 涛 人 
少 功夫 。 都 会 受到 极 大 的 伤害 。 
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